
Retour sur les productions et analyse 

I. Production des équipes  
 

➢ Type de solution équipe 1 : (visuels et code) 

  

     

 

    

 
 

 
      

 
      

                                                            

 

 

 

               



➢ Type de solution équipe 2 (visuels et code) 

                

              

 

 

    

 
 

 
     

 

      
  

 

 

 

➢ Type de solution équipe 3 (visuels et code) 

 



           

                                                                                                                                       

 

 

    

 
 

 
     

 
      

 

La fusée décolle à chaque clic sur un 

astre et donne le poids associé, puis 

redescend au bout de 2 secondes pour 

revenir à sa position initiale 

d’atterrissage (image 1) 
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