La photographie : voir - acquérir -communiquer

LA PHOTOGRAPHIE - STD-2A

Physique Chimie : Jean-Francois Vervier
Design et Arts appliqués : Elisabeth Néré et Fabienne Gillot

Correspondance dans le programme :

VOIR DES OBJETS COLORES, ANALYSER & REALISER DES IMAGES
e Images photographiques
e L’appareil photographique. Réglages.
e [L’image argentique
e L’image numérique

ACQUERIR UNE CULTURE DU DESIGN
e Reconnaitre les principales étapes de I'histoire des techniques et des évolutions
technologiques.

e Construire les bases d’une culture structurante qui articule des savoirs généraux, scientifiques,
artistiques et techniques.

COMMUNIQUER SES INTENTIONS
o Utiliser un ensemble de modes de représentation qui font appel tant aux techniques traditionnelles

gu’aux outils informatiques de communication impliquant I'ensemble des médias.

La photographie consiste a prélever dans le réel des informations et a les hiérarchiser par des
moyens scientifiques ou techniques. Les dispositifs a mettre en place doivent favoriser la
relation entre l'expérimentation et la déduction de processus pouvant étre établis comme
regle afin de faire comprendre que I'image de I'objet est une construction faite de partis-pris
esthétiques, techniques et physiques.
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L. Premier dossier : photographie et message

A/ photographie comme média

Documents et activités exploitables par un enseignant d’arts appliqués. Le professeur de
physique-chimie peut y trouver des supports contextualisés pour son enseignement.

Activités possibles :

1/ Etudier les différents moyens de diffusion de la création en métier d’arts et
arts appliqués au cours de I'histoire.

Quelques exemples :

- la gravure véhicule de motif pour la céramique au 18¢me siecle ;

- les cartons véhicule de motif pour la tapisserie a partir du 17émesiecle ;

- la poupée véhicule de mode au 18¢mesiecle ;

- le catalogue pour I'architecture au 19¢me siecle.

Avant d’étre intégrée directement a I'impression, la photographie fait office de document et de
modele aux dessinateurs et graveurs.
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Art in Iron Date de publication: August 25, 1894 Architect: Jno. Williams
http://www.booktown.com
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- La carte postale pour I'architecture durant les expositions universelles.
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Le Palais du Costume était I'un des nombreux palais ou pavillons construits pour la cinquiéme
exposition universelle, Paris. Carte postale de 1900.

EXTOSITION
UNIVERSEILLI 100
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Exposition universelle, Paris Carte postale de 1900.
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GRAND BAZAR 1 7. lnaugueation du 29 Septembre /:f)ﬁ%
DE LA RUE DE RENNSS - PANIS On enlive les barrages {3 b, 45) »

Inauguration du Grand Bazard. Grand magasin rue de Rennes, Paris Carte postale de 1907
http://www.histoire-pour-tous.fr/dossiers/89-histoire-des-sciences-et-des-techniques-/281-
les-debuts-de-la-photographie-de-presse.html
http://www.cpa-bastille91.com/cartes-postales/exposition-universelle /
http://ww?2.ac-poitiers.fr/histoire-arts

2/ Comment communiquer la spécificité mécanique d'un objet ?

Un travail d’analyse des documents peut permettre de faire émerger les points suivants :
- la notion de séquence ;

- le point de vue ;

- différencier le statut de la photographie et celui de la simulation 3D.

Ressources possibles :

design & communication », industrie francaise de I'ameublement, seuil .

Quelle est la place de la fabrication d’'images et, plus généralement, de la communication dans
le travail du designer et comment rétroagissent-elles sur la forme de 'objet ?

« L'image de la tapette est effectivement didactique. Elle a pour
but d’expliquer le projet a un potentiel éditeur. En cas d’édition,
elle pourrait également en assurer la communication aupres du
public. La séquence souligne que l'image de référence, le
caméléon, intervient sur la forme, sur le symbolisme de l'objet,
mais surtout sur son fonctionnement :

c’est le principe de démultiplication de la vitesse par un bras de
levier. C’est la conjugaison du fonctionnement et de I'image (la
forme de la langue enroulée) qui m’intéresse parce qu’elle va au-
dela du code ou du symbole. Cela répond également a une
situation a laquelle nous sommes sans cesse confrontés
montrer le projet a un éditeur, le publier dans un catalogue,
avant que l'objet soit fabriqué. »

Olivier Sidet /Radi designer, Tapette a mouches, 2002

Page 6


http://www.histoire-pour-tous.fr/dossiers/89-histoire-des-sciences-et-des-techniques-/281-les-debuts-de-la-photographie-de-presse.html
http://www.histoire-pour-tous.fr/dossiers/89-histoire-des-sciences-et-des-techniques-/281-les-debuts-de-la-photographie-de-presse.html
http://www.cpa-bastille91.com/cartes-postales/exposition-universelle/
http://ww2.ac-poitiers.fr/histoire-arts

La photographie : voir - acquérir -communiquer

3/ Comment magnifier un objet a travers une image?

Un travail d’analyse des documents peut permettre d’aborder les questions suivantes :
- I'éclairage ;

- la mise en scéne ;

- I'évocation d'un univers.

Photo Tom Vack “Birdie“ Ingo Maurer, 2002
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Photo Tom Vack “Lacrime del Pescatore“ Ingo Maurer, 2009




La photographie : voir — acquérir -communiquer

.

Photo Tom LED Wallpaper“Ingo Maurer, presented in 2007 for the first time
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Passé par P'école d'architecture de I'Université de I'lllinois,

installé en Europe depuis 1987, Tom Vack travaille entre autres

pour Philippe Starck, Ingo Maurer, Michele de Lucchi, Marc Newson
¢t trés régulierement pour les éditeurs frangais XO et italien Driade,

Pourquoi I'une des grandes signatures de

la photographie de meuble regrette-t-elle
I'évolution de I"attitude des éditeurs et

des journalistes en matiere de photographie
de design, qu’elle voit désormais placés
sous I'emprise du marketing ?

Débuts

Au débur, aux Fras-Unis, fe faisais des
photos pour des entreprises, des illustra-
tions de rapports annuels, de la propa-
gande. En 1985, de maniére trés fortuite,
jai été appelé & réaliser le catalogue d’un
magasin de design curopéen, City, o
étatent présentées des pidces de Memphis,
de Philippe Starck, d'Ingo Maurer. De
nouveaux wmoms et wn nonvean design.
Philippe Starck, a qui le catalogue City
avait plu, m'a invité & venir en France, I'ai
tout de suite travaillé avee Tui (les bou-
tigues Creeks), et Michele de Lucchi,
Memphis, Ron Arad, Driade. J'ai entamé
des collaborations avec Ingo Maurer et XO
qui s¢ prolongent awjourd hui encore.

Situation européenne

L'Europe était beaucoup plus ouverte aux
aspects expérimentaux, Il s'agissait, a U'in-
verse des Etats-Unis ot la dimension du

Tom Vack
photographe

marché primait tous les autres aspects, de
mettre le design en valeur, et pas nécessai-
rement du point de vue commercial. J'y ai
trouvé une culture et une tradition parti-
culiéres, qui permettaient au photographe
une latitude dans Uapproche de Tobjet
qualors, seule la mode autorisait.

Type d'images

Qu'il s'agisse d'une photo pour un cata-
logue, pour une publicité ou pour une
publication périodique, d'une illustration
ou d'une couverture ne fait aucune diffé-
rence @ 'énergie que je veux y placer est
toujours identique.  Aujourd’hui, les
magazines ne sont pas toujours satisfaits
de ces images : la photo du dossier de
presse, notamment, doit étre la plus infor-
mative possible. Le marché est devenu tel-
lement large qu'il nécessite des photos
génériques qui puissent se préter a de mul-
tiples interprétations, ce qui n'est pas mon
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mode d'expression. Idéalement, la phoro-
graplie, qui est souvent la premiére vire
ou image d'un nouvel objes, donne & cet
objet un contexte qui réwle sa forme, <a
philosopiue et sa personnalité. Souvent, le
designer a son opimdon sur le sujet, mass
pour moy, c'eit Fobjer qui est le premtier
cahier des charges avec leguel j'essaie de
travailler en sympathie. Ajoutes aux idées
die designer son esprit et sa personnalité,
la factiere ov latr du temps (sosvent déri-
wis de Lo musique, du cinéma, des livees et
die clesign du moment), et une hiermonte
Plus complexe se développe. I'ai ln natveré
de croire que I'objet se vend tout seul. La
photo aide @ éclairer ses aspects sensibles,
Chacun de mes clients a une vision, un
vicabidaire viswel personnels. Cela dit, le
design est de Uant pour les masses et la
photographie publique s'adresse & Mon-
steur Tout-le-Maorule, & ne pas confondre
avec wnt commun dénominateur. C'est la
condition sine qua non de la réussite
d'une image. On peut construire une
structure soplistiquée sur ce abté Mon-
sieur Tout-le-Monde, mais sans lui la
photo risque l'effer de style. Starck est 'un
des maftres de cet dquilibre entre vision
personnelle, Monsiewr Tout-le-Monde et
sopluistication.

Vision

J'ar toupours vouln créer ¢ « nowrvean
mionrde » dans bequeel les designers avee gui
Je travaillais évoluasent, Ce qui était exci-
tant dans les anndes 80, ¢'étit la falbri-
cation d'un mowvean langage powr une
époque nouvelle, méme si nows ne
sontmes pas allés aussi foin quee je limagi-
nais. I'ai é&é trés inspiré par les filns de
science-fiction, de Metropolis de Fritz
Lang a 2001 : l'odyssée de V'espace de

Stanley Kibrik, Blade Runner de Ridley
Scott et H. G. Wells : The Shape of Things
to Come de Gearge McCowvn, o i était
question de provecation, de chaos et de
beauté. ['essayais de recomposer ces i
vers — méme dans le cadre du poulailler
d'une ferme a Montfort-I'Amanry, au
munnent de ma premidre série pour
Philippe Starck. Je voyais dans les acteurs
de Uindusteie du design des gens qui
allatent construire wn nouvean monde
aprés le chaos 'y ar trowvé de la place
pour L magie. Dans les anvdes 90, le
minimalisme ot Ie rétro omt succéié a
la noirceur et a la guerre froide, towt cela
s'est évanoui. ['ai moi-méme cherché
une nowvelle lumitre. Certaines forsmes ou
matidres rendent certaines pidces bean-
coup plus difficiles & phorographier que
d'autres, lorsquisl faut par exemple éviter
les reflets et affiner la prise de vue. Les
photographes  d’automobiles, dans e
domaine, sont des moddles, Je ne photo-
graphic pas moi-méme do  voitures
~ & lexception de ta Ford C21 de Marc
Newson — mais ce sont ces photographes
i ont mon respect, pour le travail sur la
lumiere, sa réflexion, le mouvement...

Mode et modes

On pent swivre une mode, mais le résultat
ne SCra QUUNe pauvre copic si cette ten-
dance ne vous a pas vraiment touché.
La photo de mode offre la liberé de
I'éphémere. Celle de Uobjer a besoin d'un
peu plus de remps. Et je ne suis pas de
Favis des fabricants de meubles gui ont
tendance i étre de plus en plus pris de la
mode. La photographie numérique a
changé bearcoup de choses. Elle pesmiet un
retour inpmédiat, de Ia taille d'un timbre
certes, mais suffisante ponr sipprimer la
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séparation entre le moment de la prise de
viee ¢t celui de Uapparition de I'image.
Une part du mystére disparait. Cela
accentue encore I'idée d'un accds instan-
tané & la représentation, Les photographes
pratiquent de plus en plus de snapshots
(photographies instamatiquees) et, sur mies
propres prises de vie, mes jeunes assis-
tants photographes travaillent en numé-
rigue. Ce n'est plus du tour la méme
approche du travail, en ce qui concerne la
rrise au point de la lumidre par exemple,
ou la concentration sur le moment de la
prise de vue, La recherche de 'image
unique fait de la prise de vue un moment
se rapprochant d’un geste zen.

Rapports

Je ne propose toujonrs qu'une seule image.
Elle est le résudrar d'un temps de prépara-
tion, de recherche, En général, il me faus une
semaine avant de lancer le travail, le temps
de faire des essais. Avec la tendance actuelle
de limage un pew dilude, il est moins ques-
tion de création d'envirommenents. Il est
moins facile de trouver des clients qui
échappent aux schémas du marketing, qui
acceptent la notion de plaisi et s'intéressent
aux mouvelles technologies. Ils laissent
moins de liberté, du fait de lewr développe-
mient méme ou du fait des périodes de réces-
sion awxquelles ils ont dd faire face. Vendre
est deveniu une priorité, Cela se traduit wou-
vent par des demandes de composition
d'ambiances « homey ». Je m'intéresse plus
A la capsule spatiale qu'a la maison, uni-
WIS QUi J¢ trouve toujours un peu coincl. Je
préfere en général une ambiance abstraite,
contemplative, @ une naturce morte tradi-
tionmelle ressemniriant A une situation réelle.
Quuand je rravaille avec Arad, Maurer on
Starck, cc w'est pas pour tout le monde,
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c'est plutdr « For madmen only ». Je suis
sans doute un outsider. Curicusement,
toute cette information visuelle sophisti-
quée n'a pas créé un public plus raffiné et
exigeant. Le marketing laisse de moins en
moins de place & linvention, & explora-
tion. Le markeiing est une psewdo-science
qui rue 'andace créative. Le succés commer-
ctal aujourdhui se cherche, @ la maniére
d'Hollywood, en appliquant des recettes,

Evolutions

Les magazines, en majorité malheurcuse-
ment, fabriquent de moins en moins leurs
propres images. lls se contentent de plus en
plus de détourer les photographies fournics
par les services de presse et de les insérer
dans lewr charte graphique propre. La
presse a tendance A se limiter & du « name-
dropping » = & ne donner qu'une ava-
lanche de noms. En travaillant avec elie,
jai en parfois le sentiment de retomber
dans le registre de ces images illustrant les
rapports annuels de mes débuts. C'est la fin
des points de vue, des prises de position.

Propos recueillis par Pierre Doze
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4/ L'élément photographique comme moyen graphique :

Ressources possibles :

A
-

Raymond

i
bgd
b3

Galorie du cCl du 27 juin s 24 septuntee 1370

Jean Widmer : Affiche de I'’exposition Raymond Loewy 1990
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Louise Dahl-Wolfe: Harper’s Bazaar 1958

B/ La photographie : médium et outil

Documents et activité exploitables par un enseignant (Physique Chimie et Arts appliqués) et une
équipe pédagogique élargie.

Activité possible : fonctions et parametres.

Il s’agit d’introduire la thématique de la photographie par un questionnement mené avec la
classe:

- selon vous, comment est utilisée la photographie en design et arts appliqués ?

- de quoi faut-il tenir compte quand on réalise des photographies ?

Exemples de réponses proposées par les éleves :

- pour produire une ceuvre ;

- il faut tenir compte de I'éclairage, de la nature de I'objet, de la matiere dont il est composé,
des réglages de 'appareil photographique...

Cette activité peut étre menée en classe entiere, elle est l'objet d'une exploration
documentaire en salle informatique (ou a la maison). L’objectif est de recenser les conceptions
des éleves sur la photographie et de définir les champs d'étude qui seront traités lors de
différentes séances.

On peut envisager de constituer plusieurs groupes qui feront des recherches a partir des
pistes de réflexion annoncées par les éleves. Un temps de mise en commun a l'issue de
'activité permettra de recenser les éléments constitutifs de chacune de ces pistes et de définir
celles qui feront I'objet d’un travail plus approfondi au cours de I'année.

Dans I'hypothése ou le groupe classe n’a pas fait émerger un champ d’étude primordial,
I'enseignant peut montrer des documents permettant de le faire émerger.
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Les fonctions de la photographie
1/ la photo utilisée pour produire une image :

Lys (lilien) 2000 © Gerhard Richter 2012

Richter est I'un des artistes qui a traité avec le plus de pertinence et d’acharnement la
question posée a la peinture par la multiplication de I'image, qu’elle soit arrétée comme la
photographie ou en mouvement comme le cinéma. L’artiste est d’abord fasciné par la capacité
photographique de reproduire les ceuvres des maitres anciens. Puis il integre des
photographies de magazines, de journaux, d’albums de famille prises par lui. Cependant, a
I’époque, il n’est pas seul a détourner des photographies. Mais a I'’encontre d’Andy Warhol,
Gerhard Richter, par une expression employée ironiquement pour désigner son travail « Le
réalisme capitaliste », combine sa préoccupation du quotidien dénué de fioriture, de superflu.
Sa technique devient sa marque de fabrique. L’effet flou, velouté de ses trés grands formats
qui transpose la photographie en une peinture ou 'acuité visuelle est déstabilisée. Cette force
et cette portée visuelles sont renforcées par ces teintes de gris vertigineusement profondes.
www.focus-numerique.com/
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2/ la photo utilisée comme outil de communication dans le domaine de la
publicité :

A aracy
Foundastion

TN o
PO\ T2 7 2. —

When a child doesn’t read, imagination disappears
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http://visionary.wordpress.com/
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3/ la photo utilisée comme document, source d’informations sur I'objet.

Informations sur la structure :

" 32
Armure toile par deux filz et un coup (louisine de deux fils)

Lanmure ect o) sussi rendue Meconnaizeabls per be cho x deg Mz de trame, oo altement
un coup de ruben de sstin bBlans =t ceax coups ce filé Aant ar & S3me blanche, semtlbie
3 celui mui =stwtilisg pace & ckane par paires tras espacses. Usfiet de ce panti,
snrcta lre, ast lappareres 4'0n mor 6n piarne da tile & hoesage [ChaTIn CR: NAR3gR:
4 I'erdrait du raben ce sating, @b jeints Mmargués jles paires de filé or. chaive su beme),
avac omhras 81 lumicres disposdss en damier | & 2avcha, le satn réfidchis 13 umdra,

i draite il s'clisaurit, avec ane petice touchs de lumisne -emaoyee per s 2one
rafechissante qui sut c'est I'un 082 afets mis an 2yvidence par Chavraul), Sang mémae
sud Taille vasies by Grection de bz Linvére el culle du regard, e Usse afine & Posil

des gépmeétries instablas o0 apparait un e comalaxe da lignes @ agenales crosées,
giszartiwes, jalorndss par 125 70025 ¢S cu ks 20res sombras, La compa timentation
de b surface de I'étoffa est auss cella ' un Sannal Be, con’ les oropr dbés lumineusas
sont loutelois comptstament Ciffé-entes (Voir nlty, g 127 el V *9 2 21),

Akur | achantiboe 0 2560

1113
Armure tolla par un Nl 8t succassivement daux coups, deux coups,
trois coups de trame

Les fils de chaine et fes spuns e trame passent per decx san: canstitues, comme

Ie3 Bies or, d'une 3me autaur do aquele est enrould unfil 2lat, 12l non plus une lame
= el s cing Nl blancs sssernbids per cullage 2 un caben #nsd - dens aulies
echantiions, k23 rubans da ce type, plus larges, sont diractamant utiliséa conme fils
S chaine ou de trame. Les filés ar passent avant ¢t apres ure large ame 3'3cier, jont

Se L e Jous s Bifecsnmnenl de colle el 20 e w Ju 5ilS, du f8il ce gy planei e —— - : . =t A 7-‘.::
25, 3 s o] e I o 3o 0 ﬂ'?’ 4L
£t 3= == poszition =u centre du graupe ce trais fix, qui ui cornznt uie Toindre: ‘) 4 g ﬂ f?f. lf&"i&{ o
sacduianion. L lumigre vomant d'en haut & gauche, 125 reflats cos5art vers & droen. v Ll ﬂ TPores Ll
%5 ryons luminesx fuyant alors audela du champ da Fobieetf TP WL

e v L Scrareiion o 1992

Fusy
¥

nis ,\W_ 1
Armure toile au sens strict - & - .
L TS 3T T b TV

- 4 vei o . 3 FEAT R rr=nr 1 KA bl“ y
L53 fils oo chaing sont altarnativemart un fil rair 3t Lng leme ar pitssée, faumaue A rilig L _,u =Rl -‘Vl‘u. L
plus ususlls en brodere. En Leme, 1a lane acier plane allens deus foig sves uns lame . i
acicr plizsée, dant & carnzlure jeur perpeadiculdirement & ceolle e 13 ame plissd ‘ﬁv I’k‘i”ﬁ-ﬁ FI
or, puis une foe gves un 11 fougs, quai produ L une sribre selords sur b lame plane gui L TNE 1 - g ol TUTESERY LR T T A |
le préceda, ¥ an rasulta un je da reflats complaze ol camna le matal, Les amas pr=s

plizsdes ont un écist dissenbinu, @n reizon de |2 persistence 3 la fais d'ambres &L

ge rofiets internes. Elles sont a'cfet moins direztonnzl gue les amres planas ot sondent
mairz A sabaruraie anmma & 2lllomirar bacslament, Ick ancara l'armire de 'étoffa

est rendue manennalssabie. mals la peamatos ou tissy réguite de fagon spactaculaire
ges proardtds tinairas ce I'armare toile ot Cun ourcisgage comme d'un navetage
altarnés, aves ut fort sspacamant das fis de chaire, ici pau orésents

ARum n? 3, achantitann? 1957,

i

Catalogue de I'exposition « Jouer la lumiere » Musée de la mode et du textile
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Informations sur le mode de fabrication :

Stéphane Froger Moule en faience & gateau 2005

« The making of Design »From the First Model to the Final Product
Gerrit Terstiege (Ed) Birkhauser

« Exploring Materials » Creative design for everyday objects

Inna Alesina and Ellen Lupton
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Information sur le mode d’utilisation :

ANNAMARIACORNELIA

Life Dress®

De Life Dress® van AnnaMariaCornelia is gemaakt

uit flexothaan en katoen en bestaat uit gevulde (02
cartouches, die ook leeggemaakt kunnen worden.

La Life Dress® d'AnnaMariaCornelia est un étrange
vétement en flexothane et cotan, intégrant des
cartouches remplies de C02. Elle peut étre actionnée
comme un gilet de sauvetage dans n'importe quelle
situation... une facon de répondre pacifiquement aux
agressions urbaines...

Life Dress® by AnnaMariaCornelia is a garment

made from flexothane and cotton, It is comprised of
cartridges filled with €02, which can also be emptied.

ANNAMARIACORNELIA, LIFE DRESS®, 2008, 110 X 120 X 130 CH,
FLEXOTHAME, (02 FILLED CARTREDGES AND COTTON,
SI0EN BELGIUM SANNAMARTACORMELTA*

Catalogue Futuro Textile - Lille 3000

« Design & communication »Industries francaises de I’Ameublement/Seuil

« Fonction & Fiction »Industries francaises de I'’Ameublement Les villages 1996
« Fulguro » designers /graphistes 058

« Package design » Daab

« L’art du pli » Design et Décoration Jean-Charles Trebbi Alternative

Activité possible : varier la quantité de lumiere dans le temps.
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4/ Communiquer le volume

Lumiere rasante : lumiere dont la direction est presque parallele au plan qu’elle éclaire. Un
examen, a la lumiére rasante permet de rendre plus évidentes les particularités de la surface
visible du tableau. (Musée Fr.,1950, p. 13).

http://www.cnrtl.fr/definition

Francois Brument, Exposition «Design en mutation» 2009

5/ Communiquer la matiere, la texture

La photographie obtenue dépend de la place de la source lumineuse ; une source lumineuse
est un objet qui émet un rayonnement lumineux. Cet objet peut soit produire sa propre
lumiere, soit diffuser le rayonnement d’'une autre source.

http://biblio.alloprof.qc.ca/Pagesanonymes
http://www.google.fr/#hl=fr&qg=source+lumineuse+orthotrope
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I Moire par Interférence
de réseaux superposés ¥

Somga, miple-doffe 2 morifs
ovales lalwon sor fond vere,
Takeb Schlaepfer, Salnt-Gall,
collection Baote counure
auromne-hrer 1095-1090,
utilisé par Ungarp,

MUT, == ucan.

¥ 58

Vee par transparence sur fond blang, seul éclairé

Tous l=x fils pacamsant nors. En haut, 2 tache vene st due

& yne Géformsmtion de I'stofe sutfisarce pour qus & trame werte
w. Le duasn moré sal produil par linteridrence

ois M Raux, i indatiness, dont [effet est renforcd par

i

o5t

log Incurvations de 1o chaing liche dos teatures d'endrot

ot Tanwans, ¥ laut queljue stiention, & & corparaison xvec
1 photogreptie de drote, pour discarner las motifs cuales
produts pae be tissage de fetoffe avec fe fil de lxton & Fendrolt
et mca phus o Perwers. Oes effets de molrage similaires
s'cbtennent par interférence entre un réseau et scon ombre

. comme dans |e cas d'on fin grilage nolr place au sclok

dun mur blee

)
Lumiere latérale. venant de la gauche

r'ésotte har 12 lusedos ambants, La moice par interférence
apUbie, ol ne le demeure
tyiremunt du fong, sur lequel olle

dns X S DOsds el MORS pern

Gue & "

B CRsENg &

S OpPIIe Ws mol¥s de Biton

1. Trgis gulres offels de more apporsmeent ©
vert, laitcn gt blanc, das & la ddformasion de Matoffs an
préssnos ce moténasu brifants @ les deux premiers, 1 o0

los trames verte pu Qlton spparalssent et brikent, be tr
blenc, gar reflet spéculare do la lumire
nore, &9 1a crofsure gul, B l'endra®, fame b fond suguel

Is chaing

Composition : 42% metal, 33% polyester, 13% wiscose, 12 % soie 20,

Le tissu est composé de trois éoffes superposges d'armure toile d texure liche, lices enme elles par
le changement de position qui produit les motifs ovales et oi ['éteffe d’envers. 4 trame en fil de laiton,
devient celle de 'endroit. Hors de ces motifs ot 'envers et 'endroit sont inversés, on rencontre

donc les trois textures dans Fordre suivant, toutes & chaine noire trés fine : la premiére, a rame en
crin noir brillant, rigide, qui reste droit et paralléle, alors que la chaine, wes faiblement tendue, a déja
des vndulations de moire; la deuxieme, a chaine normalement tendue er rame verte, qui demeure
constamment dans I'épaisseur de Iétoffe et n'apparait que par les jours de [a texrure d'endroit;

la troisieme, formant 'envers, & trame de lziton cylindrique {txait) : la chaine y est faiblement tendue
comme celle de |2 texture de 'endroit, et ondule de méme. La rame métallique est urilisée pour

sa couleur, mais aussi pour son aptitide i conserver les déformations de I'étoffe, qui renforcent les
effets recherchés,

Yues e toce, mime cadrage pour les deux phatograghies | sede 18 lumilne cher go. e champ reproduyil sit Fumdron 26 x 440 em

i
<

Dans les jeux croisés du tissu, de la lumiére et du regard - Catalogue de I’exposition « Jouer la

lumiere »
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Musée de la mode et du textile - Jeanne Lanvin 1928
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6/ Hiérarchiser I'information
En gérant la profondeur de champ :

http://apprendre-la-photo.fr/profondeur-de~champ plan-bokeh/

' mTamy
http://visionary.wordpress.com

7/ Communiquer des phénomenes lumineux

En modifiant la vitesse d’exposition :
http://www.epershand.net/photographie/prise~de-vue/exposition-diaphragme-
sensibiliteap-prendre-photo

Pierre Cardin

Catalogue Lille 3000
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C/ la photographie : la technique au service du sens.

Documents et activités exploitables par un enseignant d’arts appliqués, pdle technologie et par
un enseignant de physique chimie.

Activités possibles :

1/ analyser une photo de design pour en retrouver le processus de réalisation :

-comparer des réalisations : Quels moyens techniques sont utilisés ? Pour produire quel sens ?
-situer les sources lumineuses ;

-trouver la vitesse d’exposition ;

-révéler les problemes résolus lors de la prise de vue et ceux résolus a la retouche...

Photo Tom Vack Design Constantin Krick 2004 chaise

2/ partir d’'un probleme plastique :
Exemple : Comment mettre en évidence la transparence d’un objet ?
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Design Marc Newson

Activité possible : résoudre un probleme de communication de projet.

3/ Révéler un phénomeéne lumineux

Carla Joachim Terminale STIAA 2012
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4/ Eviter la surexposition et la déformation.
Léa Noél Terminale STIAA 2010

5/ Révéler I'objet par la lumiere

Amélie Luquain Terminale STIAA 2010
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II. Deuxieme dossier : construire le message en maitrisant les

techniques photographiques

A/ la photographie, les réglages de I'appareil

Documents et activités exploitables par un enseignant d’arts appliqués et de physique chimie.

1. Un premier tri

Voici plusieurs photographies obtenues avec des réglages différents de 1’appareil photographique.

Dans ces photographies, plusieurs caractéristiques sont mises en évidence : la mise au point, la
luminosité, le contraste, la distance focale, la durée d’exposition (ou vitesse d’obturation ou temps de
pause). On pourra trier ces photographies en les regroupant de manicre a illustrer ces différentes

caractéristiques.

INFORMATION POUR LE PROFESSEUR 4 : orignal
(55 mm) - 1 : mise au point modifiée - 3 : plus de
luminosité - 2 : moins de luminosité - 6 : plus de
contraste - 7 : moins de contraste - 5 : focale
modifiée (18mm) - 8 et 9 : vitesse d’obturation
modifiée (1/25set 1/ 4000 s)
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2. Utilisation raisonnée d’'un appareil photographique
Quels sont les réglages a faire lorsqu’on utilise un appareil photo ?

On pourra construire une carte heuristique comme dans I’exemple suivant :

MISE AU POINT QUANTITE DE
(image plus ou LUMIERE
moins nette) \
DIAPHRAGME VITESSE
D’'OBTURATION
FOCALE .
(image plus ou / )
moins grande) PROFONDEUR
DE CHAMP
<
Voici un autre exemple de carte mentale réalisée avec le logiciel freemind :
diaphragme trop ferme

mise au point mal faite

as assez de lumiere
trop sombre P J\ diaphragme ouvert trop peu de temps

diaphragme trop ouvert

bougé pendant la prise de vue \f floue

i U |
temps d'exposition trop long s sujet en mouvement /

aspect de |a photo & yop claire  top de micre

\ diaphragme ouvert trap longtemps

image trop grande ou trop petite

arriére plan ou avant plan flou

reglage profondeur de champ, Bglage focale
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3. Influence des réglages sur la profondeur de champ

A partir des indications de nombre d’ouverture, de focale et de distance sujet-photographe, on

pourra essayer de déduire les trois facteurs influen
h P el

Aa‘ "‘_ L 3 V'

~ (SN

N=8  f=150mm _

N=8 f= 75 mm
Distance sujet-appareil =1 m

INFORMATION PROFESSEUR

&

N=8

antlap

A f ;7‘5' mm
Distance sujet-appareil =8 m

W

rofondeur de champ.
,1',:-‘.’_

Ouverture du Nombre Focale de Distance sujet-
diaphragme d’ouverture I'objectif photographe
Grande
profondeur de Petite Grand Petite Grande
champ =

Pour plus d’'informations :

e Simulateur d’appareil photo : utc.fr

e Les bases : www.tutos-photo.com
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INTRODUCTION

PREMIERE PARTIE : L'APPAREIL

1 - LES FLOUS
A - LE BOUGE
B - LE FLOU SUR LE SUJET
C - LE FLOU + BOUGE

2 - LES QUALITES DE LUMIERE
A - LA SOUS-EXPOSITION
B - LA SUR-EXPOSITION
C - LE CONTRE-JOUR
D - ' EFFET GRISE

3 - LES CAS PARTICULIERS
A - LA PHOTO ALTEREE
B - LA PHOTO TROUVEE
C - LA PHOTO GRILLEE
D - I' AMORCE

4 - LE CADRAGE
A - LA PHOTO ALEATOIRE
B - LA ROAD-PHOTO
C - LA PHOTO DE LOIN
D - I ACTION-PHOTO
E - LE CADRE DANS LA PHOTD
F - LA PHOTO SANS RECUL
G - LA PHOTO ORIGINALE

5 - L' INTERVENTION DANS L'IMAGE
A - LE DOIGT DEVANT
B - LA PHOTO AVEC OBJET INTERPOSE
C - LA PHOTO AVEC OBJET PASSANT

DANS LE CHAMP

La photographie : voir - acquérir -communiquer
Ressources possibles

MANUEL
DE LA
PHOTO
RATEE

A I'attention des utilisateurs d'appareils compacts
ou de type jetable, mais aussi aux professionnels

car cela n'est pas si facile de faire des photos ratées.

XIEME PARTIE : LE SUJET 51

. LES ACTIONS ET ATTITUDES 53
LA PHOTO TRISTE 53
LA PHOTO DE FETE 59
* LA PHOTO AVEC PORTEE 63
LA PHOTO DROLE 64

# - LE PERSONNAGE 66
| - LA PHOTO-ABSENCE 66

LA PHOTO CAMOUFLAGE 68
* LA PHOTO CONFUSE 72
1)+ LA PHOTO TEXTE 74
8 - LE PORTRAIT 77

A - UAIR BETE 77
Il ENFANT TRISTE 80
() - DEFORMATION DU SUJET 81
0 - TETE COUPEE 82
| - YEUX ROUGES 83
I+ LA PHOTO AVEC GENE 85
GONCLUSION 86
INDEX 88
REMERCIEMENTS 92
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5 - L'INTERVENTION DANS L'IMAGE
A - LE DOIGT DEVANT

Placer devant I'objectif un doigt ou toute autre partie du corps
afin d'obtenir ce halo rosé sur une grande partie de I'image.
Dans I'exemple a droite, idem mais avec un bord de table,

le cache de I'objectif, la housse de I'appareil...

On peut moduler les couleurs et les formes a I'infini.

A gauche, une cascade et son ruisseau qui
grimpe dans la forét. Des caniféres, quelques
bouleaux sont traversés par une fumiére douce
et chaleureuse. A droite un hala rose aux bords
indsfinis indique la présence humaine: doigt
corps, téte.... Cola peut voquer la naissance,
la découverto du monde. La tache floue exprime
alors toute [a fragllité de I'hamme face & la
nature qui produit Ia vie

A droitu. que '031-# passé 7 Cette photo dont I'image
semblo disparaitre dans un noir &pais, un nuaga de
sule. emporte avec elle 80n personnage. Au cinéma on
a0y

1a disparition de I'image et donc 1a perte de ce qu'elle
représente on tent qus trace, en tant qua mémoire

du sujet. Ce visage qui s'en va, conservant un large
sourite semble nous dire.

=) 16Y0ir -, » $0UVanez-vous do mo »

44

Manuel de la photo ratée Thomas Lélu Al Dante Editions Léo Scheer
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B/ la photographie, le fonctionnement de I'appareil

Documents et activités exploitables par un enseignant d’arts appliqués et de physique chimie.

1 Relation entre le nombre d’ouverture et le diametre du diaphragme.

Voici un diaphragme d’appareil
photo. Son ouverture est caractérisée
par un nombre N, appelé nombre
d’ouverture.

Classer les photos ci-contre en fonction
de l'ouverture du diaphragme (du
moins ouvert au plus ouvert).

Sur chaque photo, sont indiquées la
vitesse d’obturation (ici 1/50 s) et la
valeur F/N, F étant la focale de
I'objectif.

e Larelationentre N, Fetdle
diametre du diaphragme est-elle :
N=d/F,N=dFouN=F/d?

e (alculer les rapports 2,8/1,8 ;
4,5/2,8; 8/4,5. Que constate-t-on ?

e Comment varie le diametre du
diaphragme d’une photo a I'autre ?

e Comment varie la surface du
diaphragme d’une photo a I'autre ?

2 Comment fonctionne un appareil réflex ?

Document : appareil a visée réflex vu en coupe

verre de visée

)

Imireir principal

rideau d'obturateur

+lentille
film +

miroir secon;

daire

Photo domiphoto.fr

Mode manuel - 1/50 - F/8

reflex.php

Photos
tontonphoto.fr


http://www.ikonet.com/fr/ledictionnairevisuel/communications-et-bureautique/communications/photographie/coupe-un-appareil-reflex.php
http://www.ikonet.com/fr/ledictionnairevisuel/communications-et-bureautique/communications/photographie/coupe-un-appareil-reflex.php
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Questionnement :

- Quel est le trajet de la lumiere dans I'appareil lors de la visée ?

- Quel est le trajet de la lumiere dans 'appareil lors de la prise de vue ?
- D’ou vient I'expression «visée reflex » ?

Des jokers pour aider :

- Ou se trouve le capteur photosensible ?

- Le miroir étant dans la position ci-dessus, le capteur recoit-il de la lumiére ?
- Quelle est la position du miroir au moment de la prise de vue ?

- Que voit-on dans le viseur au moment de la prise de vue ?

- Expliquer le petit bruit que font les reflex au moment de la prise de vue ?

3 Formation d’'une image sur un support.

Partie 1 : partie expérimentale
Situation déclenchante : premiere photo réalisée par Niepce (aotit 1826)

Questionnement possible :
- Queremarque-t-on quanta l’éclairement des deux murs opposés désignés par des

fleches ?
- Que peut-on en déduire sur le temps d’exposition et sur la sensibilité des produits

utilisés ?

- Activité possible : on réalise un précipité de chlorure d’argent dans deux tubes a essai.
Un tube est exposé a la lumiere, 'autre est conservé dans le noir. Que constate-t-on ?
Quelle réaction chimique a eu lieu ?

- Niepce a-t-il utilisé des sels d’argent ?

Ressource possible : vidéo « magie de I'image, la photographie révélée » http://webtv.u-
psud.fr/video/2RR5YA6K49K4 /Magie-de-l-image-la-photographie-revelee

Partie 2 : activité documentaire sur la révélation de I'image sur la pellicule argentique
- Rechercher les principales étapes du développement d'un film argentique
Ressource possible : http://www.chambre-noire.net/tutorials/001F0110-le-
developpement-d-un-film-noir-et-blanc
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C/ la photographie, les autres techniques

Documents et activités exploitables par un enseignant de design-arts appliqués et/ou de
physique chimie.
1 Le sténopé.

La fabrication d’un sténopé est un moyen simple de faire 'expérience de I’enregistrement de
la lumiere. Une boite noire, du papier photosensible et un temps de pause long produisant une
facture tres spécifique.
Ressources possibles :

e Fabrication d’'une chambre noire : www.segec.be

e Comment construire un sténopé : http://www.morinclement.fr/pinhole.html

e Fabriquer un videoprojecteur : www.videoprojo.com

2 Lasérigraphie.

C’est une technique d’'impression, pouvant ressembler a la technique photographique. Le
pochoir est fabriqué a partir d’'un cadre de soie tendue (d’ou le nom de sérigraphie) et d’'une
gélatine photosensible. Celle-ci se fixe sur le cadre tandis que la gélatine non insolée disparait
au ringage, un négatif de I'image attendue est donc produit, en passant une encre sur I'écran
posé sur le papier un positif apparait.
La sérigraphie est utilisée sur de nombreux supports : textile, emballage, affiche, oeuvre d’Art.
La sérigraphie d’origine japonaise est une technique ancienne qui perdure a l'ére du
numérique puisqu’ un systéme de transfert direct des données de l'ordinateur au pochoir
permet aujourd’hui d’obtenir le motif sur I'écran.

D/ La photographie, I'image numérique
Documents et activités exploitables par un enseignant de design-arts appliqués et/ou de
physique chimie.

1 L’imagerie numérique en design-arts appliqués
Art génératif , wikipédia: forme artistique généralement numérique se basant sur des
algorithmes pour concevoir des oeuvres se générant d’elles-mémes et/ou non déterminées a
'avance.

La photographie est utilisée comme une somme
d’informations plastiques directement convertibles afin de
construire une identité visuelle évolutive pour La casa da
Musica a Porto. Grace au logiciel Logo Generator, congu par
Sagmeister, le logo revét différentes couleurs puisées sur
une image. Ainsi, comme un caméléon, il est contaminé par
la palette des couleurs de son contexte. Cela donne une
identité rythmée, diverse, en continuelle mutation,
répondant a la complexité du projet et a la diversité de la
programmation de la Casa da Musica. Contrairement a un
programme d’identité visuelle totalitaire aux regles définies
et qui écraserait les contenus, Sagmeister propose donc un
systéme ouvert et généreux, qui compte

sur le talent d’André Cruz et de Sara Westermann, jeunes
graphistes portugais qui assureront

la continuité du projet.

Pour plus d’informations : http://btscvinterne.blogspot.fr
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2 Le codage et I'image numérique

Documents et activités exploitables par un enseignant de physique chimie.

Documentation : le capteur numérique

Principe de fonctionnement d’'un capteur numérique

Sélection des radiations lumineuses arrivant sur chaque photo diode grace a une grille de
Bayer.

Rayonnement

Capteur photosensible
recouvert d'une grille de Bayer
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Contraste et luminosité

On peut présenter ces photographies sans les 1égendes.

Question possible : quel parametre a été modifié sur les photographies s 2, 3, 4, 5 par
rapport a la photographie 1 ?

Indications : on a modifié le méme parametre pour les photographies 2 et 3 et un autre
parametre pour les photographies 4 et 5.

1. Photo d'origine. 3. Diminution de la luminosité.

1. Photo d'origine. 2. Augmentation du contraste. 3. Diminution du contraste.
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Le poids de I'image
Situation probléme: pour illustrer un exposé sur Newton, un éléve trouve
I'image ci-contre sur internet, avec les indications 168 x 112

(www.suchfun.com)

La trouvant trop petite, il 'agrandit et obtient la photo ci-dessous :

Question possible : rechercher comment s’appelle le
nombre total de pixels d’'une photo.
Quelques aides :

e Que signifient les indications 168 x 112 ?

e Le nombre de points (pixels) de la photo a-t-il
été modifié lors de 'agrandissement ?
e Enagrandissant la photo, le « poids » de I'image

a-t-il augmenté ?

Finalement, il trouve la photo ci-dessous avec les indications 1200 x1800

Question possible : rechercher comment s’appelle le nombre
de pixels par unité de longueur.
Quelques aides :
e Que signifient les indications 1200 x1800 ?
e Le nombre de points (pixels) de la photo a-t-il été
modifié par rapport a la photo précédente ?
e Le « poids » de I'image a-t-il augmenté ?
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En regardant les propriétés de I'image, il constate que la couleur est codée sur 24 bits
(= 3 octets). Il décide de passer a une image noir et blanc.

Question possible : rechercher la relation entre le nombre de
couleurs et le nombre de bits (d’octets) utilisés en mémoire.
Quelques aides :
e quelles sontles "couleurs" possibles pour chaque
point de l'image ?
e Le nombre de points (pixels) de la photo a-t-il été
modifié par rapport a la photo précédente ?
e Le «poids » de 'image a-t-il été modifié ?

Pour avoir une qualité acceptable, Il décide de passer a une image en nuances de gris
codée sur 8 bits.

Question possible : quel alors le poids du fichier de cette image
(1200 x1800 pixels codés sur 8 bits) ?
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QUELQUES LIENS UTILES

Comprendre ce qu'est une image numérique

CRDP Grenoble (I'image numérique : généralités, acquisition, retouche, édition, utilisation pédagogiques)
http://www.crdp.ac-grenoble.fr/image
Les images numériques (PDF 10 pages - IEN Cluses) http://www.ac-

grenoble.fr/ien.cluses/IMG/pdf ImageNumerique.pdf

Se repérer dans les différents formats et les droits d'utilisation

Les images numériques peuvent se présenter sous différents formats : jpg, bmp, tiff, png, gif... chaque format a ses propriétés et
il convient de choisir le bon format pour la bonne utilisation. des notions sur les images (image numérique et retouche photo)

http://www.ac-grenoble.fr/iennyons/cyberschool/spip.php?article79

Les images numériques : notions de base (CRDP Dijon) http://www.cndp.fr/crdp-dijon/-

Les-images-numeriques-notions-de-.html

Avant d'utiliser une image, il convient de vérifier sous quelle licence elle est publiée.

Certains sites précisent sous quelles conditions leurs images peuvent étre ou non réutilisées, transformées... L'absence d'indication
n'indique en aucun cas la liberté d'utilisation.

Lors d'une recherche sur Google images, on peut aisément sélectionner le type de licence souhaitée : Il convient de cliquer sur la petite
roue en haut a droite de la page, puis dechoisir recherche avancée. Dans la page qui s'affiche, la derniere ligne (droits d'usage) permet
de faireune sélection (libre d'usage, de distribution, de modification...)

Un article de juin 2012 du CRDP de Grenoble présente des liens utiles pour mieux comprendre ce qu'est une ressource libre, et donne
une liste de sites proposant cesressources.

http://www.crdp.ac-grenoble.fr/cddp38/?ressources-libres

Pour en savoir un peu plus sur les licences creative commons : http://creativecommons.org/licenses/?lang=

Récupérer / acquérir images (internet, apn, webcam, scanner...)

Comment utiliser un scanner (de Jean-Pierre Lalevée, ex ATICEHaute-Sadne) http://artic.ac-

besancon.fr/sciences70/images/docs en vrac/utiliser un scanner.htm

Retoucher et archiver

Photofiltre (retouche, traitement individuel ou par lot...) site de I'auteur : téléchargement,tutoriels... http://www.photofiltre.com/

Une exemple de scénario : auto-portrait cubiste (PrimeTice Nice) http://www.ac-
nice.fr/ia06/primtice06 /P06 /articles.php?Ing=fr&pg=128

XnView (archivage photos, traitement par lot ouindividuel...)
http://www.xnview.com/fr/index.html

Comic Life (logiciel de création de bd, roman-photos, fiches mélant images et textes..)
http://plasq.com/products/comiclife2 /win (site en anglis mais logiciel en frangais) Le logiciel est payant
(15 € et tarifs dégressifs) mais peut étre utilisé gratuitement pendant un mois.

site de présentation en francais : http://www.comiclife.fr/Comic-Life.html

Monkey Jam (loglclel permettant de créer un film d' ammatlon a partir de captures dewebcam)
h MonkeyJam.exe (le lien n'est pas celui du

site off1c1el qui n'est pas acce551bleactuellement)
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La photographie : voir - acquérir -communiquer

Insérer et afficher

Insérer une image dans un traitement de texte (insérer, disposer image par rapport autexte, alignement, couleur...) Comment éviter que
l'insertion d'une image ne provoque desmodifications non souhaitées dans le texte.

tutoriel open Office: http://www.briancon.ien.05.ac-aix-marseille.fr /spip/spip.php?article118 tutoriel Word 2003 :

http://www.lecompagnon.info/word2003 /insertion.htm#word2003image tutoriel Word 2010 :http://www.cours-informatique-
gratuit.fr/facile/bureautique/6.word-insertion-d- elements

Créer un roman-photo ou une bande dessinée ...

Ecrire un roman-photo (IEN Villeurbanne-sud)
http://www2.ac-lyon.fr/etab /ien/rhone/villeurbannes/spip.php?article86

Le roman-photo et la BD en classe (IEN Soissons) http://soissons2.ia02.ac-

amiens.fr/soissons/spip.php?article442

Le roman-photo ou la bande dessinée avec OpenOffice Draw (IENVaucluse) http://tice1d.84.ac-aix-
marseille.fr/spip/spip.php?article25

Ecrire un roman-photo (cycle 2 et 3) - (Tice Lot et Garonne) avec Comic Life http://crtice47.over-
blog.com/pages/ECRIRE UN ROMAN PHOTO Cycle 123-5365724.html

Comic Life, le roman photo, c'est vraiment rigolo (article présentant pas a pas l'utilisation de Comic Life)
http://www.cuk.ch/articles/2841

Monkey Jam, fiches aide a 'installation, l'utilisation (site « Les nuits magiques » sur le cinéma d'animation)
://www.lesnuitsmagiques.fr/index.php?part=3&page=0utilsAnimation

Utiliser un appareil photo numérique

Utilisations pédagogiques de l'appareil photo numérique (PDF - IEN Villeurbanne)
http://www2.ac-lyon.fr/etab/ien/rhone/villeurbannes/IMG/pdf/Typologie des usages de 1 APN.pdf

Des idées d'utilisation de la photo numérique en classe (IEN Remiremont) http://www.ac-
nancy-metz.fr/ia88/ienremiremont/photo/numpeda.htm

La photo numérique a I'école maternelle (PDF - 17 pages - IEN Cluses) http://www.ac-
grenoble.fr/ien.cluses/IMG/pdf presentation photo numerique C1.pdf

Images et langages : lire, écrire, parler, créer avec des images, de la maternelle auCM. http://imagesetlangages.fr/

Utlllser I'APN en maternelle (IEN de Strasbourg]
: . . 06/P06

Produire des images interactives

Le CRDP de Versailles a développé un logiciel libre et gratuit (multiplateforme) qui permet de créer trés facilement et rapidement des
images actives. En quelques minutes, a partir d'une image fixe, on peut isoler des détails, ajouter des textes, des boutons cliquables, voire
des questions. Sur le sitedu CRDP, on trouvera des exemples d'images, le logiciel en téléchargement et des tutoriels.

http://images-actives.crdp-versailles.fr

Le site Intertice présente le témoignage d'une enseignante accompagné d'autres exemples.

http://www.intertice.fr/Images-actives
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