Challenge scratch : « Dis-moi qui tu es, je te dirai comment tu es fait | »

Annexe 3

Coups de pouce scratch

Communication
entre des
lutins/sprites

envoyer & tous messagel

Faire bouger le lutin/sprite
Mouvement

o Faire parler/ effets graphiques

Apparence
. Mettre du son
Blocs de Son
commande , .
Chapeau pour démarrer une action « quand... »
Evénements
O Faire des boucles/répéter une action...
Controle
O Donner un ordre au lutin/sprite : « demander... »
Capteurs
. Permet de faire des calculs
Opérateurs
O Permet de créer une variable, une grandeur physique (la masse
Variables est une grandeur physique par exemple)
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