Correction programme scratch « dis-moi comment tu es fait, je te dirai qui tu es... »

Lutin/Sprite 1 : Einstein

Description : Einstein demande le nom de I’atome, son numéro atomique et son nombre de masse.
Puis, il donne a chaque clic sur les autres lutins le nombre de particules de chaque sorte, avec le nom
de I'atome qui est repris dans chaque phrase
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/ Lutin/Sprite 2 : lutin protons

Description : il indique le nombre de protons

Script :
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/ Lutin/Sprite 3 : lutin neutrons

Description : il indique le nombre de neutrons

Script :
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/ Lutin/Sprite 4 : lutin électrons

Description : il indique le nombre d’électrons

Script :
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